
关于举办2024 全国高校商业精英挑战赛

文旅与会展创新创业实践竞赛

（贵阳人文科技学院选拔赛）的通知

各学院及相关单位：

近年来贵州省高度重视文化旅游及会展业的发展，把

旅游创新发展工程和会展服务创新发展列入贵州省服

务业创新发展十大工程行动。坚持以文塑旅、以旅彰文，

以文化旅游融合为根本、文化科技融合为方向。围绕打造

世界级旅游目的地目标，着力打造世界级旅游景区，建设一流

旅游城市，且取得了良好的成效，旅游业强劲增长、持续领

跑全国。

为有效助力我省文旅业及会展业的发展，培养当代大

学生创新意识及创业能力，搭建产学研互动交流平台，经

研究决定举办2024 全国高校商业精英挑战赛文旅与会展

创新创业实践竞赛。

一、赛项设置

（一）文旅竞赛

设置旅游新业态策划、旅游项目调研、旅游目的地营销、

新媒体（短视频）创作四个赛项；

1.旅游新业态策划：关于贵阳市白云区如何充分发挥文

旅资源，结合工业旅游打造旅游新业态，助推贵阳经济高

质量发展研究。可结合文化旅游、康养旅游、乡村旅游、

红色旅游、工业旅游、科技旅游和自驾游等其中一个或多

个新业态模式进行旅游策划；

2.旅游项目调研：对贵阳市白云区已经建成的4A级景

区泉湖公园、蘑力小镇进行调研，调查景区发展现状、存

在问题等，提出实际改进建议、提升旅游者满意度或预测

发展前景等，完成调研报告。

3.旅游目的地营销：选择一个城市或乡村，结合地方资

源，为所选城市旅游进行营销推介，内容包含运用当地文



旅产业资源，结合地方愿景，策划营销事件、宣传推广该城市

，以达到吸引游客，增加旅游收入的目的；

4.新媒体（短视频）创作：围绕“乡村振兴”“共同富裕

”“美丽中国”等主题，以某地为旅游目的地，进行营销宣

传短视频的创作。

（二）会展专业竞赛

设置会展项目策划、会展项目调研、会展设计、新媒体

（短视频）、现场管理及沙盘布局五个赛项；

1.会展项目策划：对贵州省已有的中国（贵州）国际酒

类博览会进行整体策划或对一个新的展会进行整体策划，

策划方案应结合会展业发展新趋势，利用会展活动的新技

术，体现科技、数字、绿色等相关元素；

2.会展项目调研：对贵州省是否可以举办体育类博览会

进行调研，完成调研报告；

3.会展设计：VI设计：以某个展览、会议或节事活动为

对象，进行相关配套的VI视觉设计。展位设计：结

合全国酒类企业的特点，任选一家酒企，为其参加全国酒

类博览会设计一个72-300平方米的特装展位；

4.新媒体（短视频）创作：对贵州省已有的中国（贵州）

国际酒类博览会进行专题短视频创作；

5.现场管理及沙盘布局竞赛：根据统一命题，运用实物

推演沙盘，完成现场布局的还原任务，并按照要求使用大

赛指定的实践教学系统（项目管理沟通系统）提交作品。

（三）酒店专业竞赛

设置酒店项目策划、酒店项目调研、酒店收益管理三个

赛项。

1.酒店项目策划：参赛选手可选择酒店管理的任意角度

（例如酒店品牌定位及发展、酒店市场营销、酒店经营管

理及运营等）撰写策划方案，策划方案旨在有效帮助酒店

改善现有经营状况，提高酒店经济效益。同样可以根据实

际土地资源和市场资源，设计策划一家新的特色酒店。策

划方案可以以调研为基础，但需以策划内容为主；

2.酒店项目调研：参赛选手选择一家或多家酒店（例如

对某一地区酒店）进行实地调研，调查方向可以包括酒店



品牌建设、酒店顾客满意度、酒店客源等多方面，运用不

同的调研方法进行调研，然后撰写调研报告，旨在提出实际

改进建议或预测发展前景等。调研报告应包含但不限于

以下内容：标题、目录、摘要、关键字、调研背景、调研对

象简介、调研现状、调研数据及问题分析、调研结论、参考

文献等；

3.酒店收益管理：参赛选手可选择一家酒店，基于市场

预测分析基础上做出系列操作和调整，以模拟该酒店收益

管理的动态过程。运用超额预订法、房量控制法、天数控制法

、房型差异法、升级销售法等方法让该酒店实现收益最大化

。

（四）教师组：设置课程设计1个赛项。

以经管类、旅游类和艺术类，会展、酒店、旅游、文化

产业等相关专业所开设课程的“说课”为竞赛内容。

二、参赛对象

参赛对象：学习旅游管理、文化产业管理、会展策划

与管理、会展经济与管理、广告与会展、酒店管理、新媒

体运营与管理、市场营销、展示设计、艺术设计、服装陈

列与展示设计、数字展示、会展艺术设计、工商管理、商

务英语、国际贸易、人力资源、财务管理及相关经济大类、管

理大类、旅游大类和艺术大类等专业的院校全日制在校师生

。

三、竞赛日程

（一）报名：2024年6月24日前。参赛者需在6月24日

12:00以前提交作品至指定邮箱rwkjwljxk@163.com，逾期

递交则参赛资格作废。

参赛者请扫描下面二维码加入钉钉大赛交流群。



大赛交流群二维码

四、参赛条件

（一）每个团队的参赛成员在3-5名，须为项目的实际

成员。高校指导老师、企业导师1-2名。

（二）参赛项目须真实、健康、合法，无任何不良信息，

需为参赛团队原创项目。参赛项目不得侵犯他人知识产权

，所涉及的发明创造专利技术，资源等必须拥有清晰合法

的知识产权或物权，抄袭盗用他人成果，提供虚假材料等

违反相关法律法规的行为，一经发现即刻丧失参赛相关权

利并自负一切法律责任。

五、竞赛形式（各赛项竞赛形式不同，详见附件）

团体赛形式，每个团队由3至5名参赛学生组成。每队

指导老师1-2名。竞赛采取会展项目策划方案评审、项

目陈述和现场答辩相结合的方式。每个参赛队15分钟，其

中项目陈述10分钟，回答评委提问5分钟。

六、进度安排

（一）筹备阶段（2024年6月10日前）：印发大赛举办相

关通知，制定竞赛规则等筹备工作。

（二）赛事阶段：

1.报名：截至时间2024年6月24日前。

2.作品提交：截至时间2024年6月24日12：00前。

3.作品评审：2024年6月26日

4.评审结果发放：2024年6月28日
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